Терминатор 5: За кадром Судного Дня.

Описание:

По мотивам известной документальной художественно-публицистической саги в четырех частях. После активации Скайнет терминаторы заполонили планету, их единственная цель — уничтожить человечество. Только несколько самых отважных - их называли повстанцами -  пытались бросить вызов этим машинам, несущим смерть.

Участники:

10 игроков - 2 терминатора, 8 повстанцев.

Настройки:

Терминатор:

1. 20 жизней, регенерация — 1 жизнь/10 минут

2. Непоражаемость после ранения — 5 секунд

3. Невозможность стрелять после ранения — 2 секунды

4. Оружие — очередь без отсекателя, 254 патрона в магазине, 254 магазина

Повстанцы:

1. 5 жизней, регенерации нет

2. Непоражаемость после ранения — 5 секунд

3. Невозможность стрелять после ранения — 6 секунд

4. Оружие — отсекатель 3 патрона, 30 патронов в магазине, 15 магазинов

Дополнительные возможности для повстанцев — в домах спрятана 1 лечащая база (прибавляет 2 жизни) и 1 арсенал (прибавляет 10 магазинов). Переносить данные трофеи нельзя, терминаторам нельзя ими пользоваться, но можно уничтожить (у каждого устройства 10 жизней).

Боевые задачи и проведение:

Повстанцам дается 5 минут на то, чтобы занять боевые позиции. После чего активируются Терминаторы. Задача - уничтожить противоположную команду.

Зачистка.

Описание:

Группа террористов спасаясь от преследования укрылась в разрушенном поселке. Передовой отряд преследователей вышел на их след и начал зачистку.

Участники:

10 игроков - 5 террористов, 5 спецназовцев.

Настройки:

Едины для обоих групп:

1. 5 жизней, регенерации нет

2. Непоражаемость после ранения — 10 секунд

3. Невозможность стрелять после ранения — 12 секунд.

4. Оружие — отсекатель 3 патрона, 30 патронов в магазине, 15 магазинов.

Дополнительные возможности — в домах спрятана 1 лечащая база (прибавляет 2 жизни) и 1 арсенал (прибавляет 10 магазинов). Переносить данные трофеи нельзя, но можно уничтожить (у каждого устройства 10 жизней).

По желанию команд возможна замена 1 игрока в команде на Санитара — который может добавлять по 2 жизни каждые 2 минуты игры. Стрелять на поражение этот игрок не может, однако сам может быть убитым.

Боевые задачи и проведение:

Террористам дается 5 минут на то, чтобы занять боевые позиции. После чего активируются Спецназовцы. Задача - уничтожить противоположную команду.

Перенос флага

Описание:

Самый стандартный сценарий со спортивным уклоном. Четко ограниченная площадка.

Участники:

10 игроков — две команды по 5 человек.

Настройки:

Едины для обоих групп:

5. 5 жизней, регенерации нет

6. Непоражаемость после ранения — 10 секунд

7. Невозможность стрелять после ранения — 12 секунд.

8. Оружие — отсекатель 3 патрона, 30 патронов в магазине, 15 магазинов.

Дополнительные возможности — возле флагов стоят базы, дающие при нажатии по 5 магазинов. Переносить данные трофеи нельзя, но можно уничтожить (у каждого устройства 5 жизней).

Боевые задачи и проведение:

Команды начинают игру одновременно. Переносить флаг может только живой игрок. В случае попадания необходимо бросить флаг или остановиться и ждать, пока закончится период неуязвимости. Свой флаг прятать нельзя — его можно только возвращать на место. За перемещением каждого флага следит рефери. Задача — перенести флаг команды соперника и поставить его рядом со своим.

Сопровождение секретного груза

Описание:

В очень секретной лаборатории изобрели очень секретный Прибор. Уровень секретности настолько высок, что даже сами изобретали не знают, для чего этот Прибор предназначен. Чтобы в этом разобраться необходимо доставить Прибор в другую, менее секретную лабораторию. Однако группа террористов, называющих себя «Армия освобождения всего и ото всех» узнала о предстоящей операции и организовала засады на пути следования.

Участники:

10 игроков: террористы — 6 человек, спецназ — 4 человека.

Настройки:

Едины для обоих групп:

9. 5 жизней, регенерации нет

10. Непоражаемость после ранения — 10 секунд

11. Невозможность стрелять после ранения — 12 секунд.

12. Оружие — отсекатель 3 патрона, 30 патронов в магазине, 15 магазинов.

Дополнительные возможности — Прибор может добавить 3 жизни каждые 10 минут всем вокруг.

Боевые задачи и проведение:

Террористам дается 5 минут на то, чтобы занять боевые позиции. После чего активируются Спецназовцы. Маршрут движения Спецназ выбирает самостоятельно, группа может разделяться. Переносить Прибор могут только живые игроки. Террористы не могут переносить прибор, они могут только расстреливать его. Прибор имеет 10 жизней, его также можно поразить и уничтожить. Уничтожение Прибора — победа Террористов. Задача Спецназа — доставить прибор в указанную точку, задача Террористов — не дать им этого сделать.

